KolotocC




Co budes délat: e

* Postavis si kolotoC a budes upravovat konstrukci jeho
pohonu.

* Budes ovladat jeho rychlost, smer, dobu otaceni.

7 u AL AV 4

(prevody).
* Budes vytvaret modifikace programul.



Postav koloto¢

* Zkus vymyslet a postavit kolotoc.

* MuUzes se inspirovat obrazkem
nebo si vymyslet viastni.

» Zamysli se nad moznostmi pohonu
kolotoCe - vyuzij prevody pro

roztoceni kolotoce.

ar

Navod ke konstrukci

https://qgoo.ql/yydaZB



https://goo.gl/yydaZB

Zmeny a upravy programu kolotocCe °

1.Rozpohybuj kolotoc.

2.Postupne snizuj a zvysuj rychlost.

3.Méen smer otaceni.

4.Men Cas otaceni.

5. Vytvor paralelni program, ktery bude k toceni
pridavat sviceni a zvuky (tak jako na pouti
skuteCny kolotoC).



Dalsi vyuziti kolotoCe - napady

1.Jak zmena zprevodovani ovlivni rychlost
otaceni kolotoce?
2. Zajisti postupne zrychlovani a zpomalovani.

3.Zkus se zamyslet nad dalsimi modifikacemi
konstrukce | programu.



Predstav sve reseni ostatnim o

« Ukaz, co kolotoC umi a jak je naprogramovan.

* Podivej se na modely spoluzaku a porovnejte sva
reseni.

 Diskutujte s ostatnimi nad problematikou prevodu

(vyuziti ozubenych kol, remenu) z hlediska zmény
sily a rychlosti, pripadne smeru otaceni.



